Técnicas de memorizacéo para facilitar o uso VI
(Comandos basi cos)

Tive ainiciativa de criar algumas formas para gravar alguns comandos do VI (brincar
com a memoria). Parece até inttil, mas as técnicas criadas fazem com que esses
comandos fiquem por muito tempo na nossa memoria, Mesmo sem mexer muito no VI.
Gostaria de deixar bem claro que aqui n&o estao todos os comandos do VI, mas apenas
0 basico do basico.

Atencao: A intencéo desse artigo ndo € ensinar VI, mas sim como memorizar os
comandos ja conhecidos ou vistos. Recomendo que leia o material do curso primeiro.

e d = (apagar): E s lembrar de delete;

e dw = (apagar): delete word (word=palavra);

e dd = (apagar): Lembrar de delete e outro d 1&-se dudo, que lembra tudo (somente
alinhainteira);

e X = (apagar): Quem nunca errou uma questao em alguma prova e professor
colocou um X bem grande? O x serve para deletar (cortar a questao errada) um
caracter;

e H = (movimentar natela): Esse comando serve parair ao topo da pagina, fazer
uma analogia do H, que lembra um degrau numa escada, com uma escada,;

e L = (movimentar natela): Esse comando serve parair ao final dapaginanatela, é
s6 lembrar de Last (Ultimo em inglés);

e M = (movimentar natela): Esse comando movimenta parao meio datela. E so
lembrar de MEIO;

e h = (movimentar natela): O h mindsculo tem o lado esquerdo maior, entdo ele
movimenta para esquerda;

e | = (movimentar natela): O L aponta paradireita;

e | = (movimentar natela): O Jlembra uma seta para baixo;

e G = (movimentar natela): Esse comando serve parair para uma linha desegjada.
Por exemplo, se eu quero ir para linha 45, digito no modo comando 45G. E sO
lembrar de G de galgar (passar);

e u = (voltar): E s6 lembrar de"UFAAA, ainda bem que é possivel corrigir a
besteiraque eu fiz";

e U = (voltar desde a Ultima gravacdo): E sO lembrar de "UFAAA, ainda bem que é
possivel corrigir abesteira que eu fiz";

e 0 (zero) = (movimentar natela): Voltaao inicio dalinha, memorizar esse



comando éfacil, zero indica comego;

e $=(movimentar natela): O cifréo lembra dinheiro, e chegar ater todo o dinheiro
do mundo significa chegar no fim dalinha, e é isso que esse comando faz, ir para
o final dalinha;

e O (letra) = (edicdon): Quem nuncateve aguele frio na barriga quando passou em
guebra mola alto que atire aprimeira pedra. Na hora do frio vocé vai efala
Opaaaaa. O comando “0” pulauma linha e entra em modo de inser¢éo;

e yy = (edicfo): Este comando copia. E so fazer uma analogiado Y com uma
tesoura aberta, primeiro voceé recorta (copiar) paracolar;

e p = (edicdo): Este comando cola. Lembra quando vocé apertou um tubo de colae
parecia estar meio vazio e ele acabou fazendo um barulho estranho, meio
parecido com isso putzzzzzi;

e CTRL + U = (movimentar natela): Esse comando serve para subir o prompt para
cimanatela. E so fazer uma analogia quando se sobe em alguma coisa, lembre-se
dapalavraUpa;

e a=(edicdo): Serve para adicionar um caracter depois do prompt. Lembre-se de
adicionar "after" (depois, em portugués);

e i = (edicdo): Serve parainserir caracter antes do prompt. i de inserir.

e b= (movimentar natela): Move o prompt paraaletrainicial dapalavra. Lembre-
se de "back" (costa, em portugués). A primeiraletra da palavra é sua costa;

e e=(movimentar natela): Move o prompt para a tltima letra da palavra. Lembre-
se de pé, ultimo membro do corpo humano.

E isso ai, quando aparecer mais idéias eu acrescento. Brincar com a memoria €
criatividade, basta se livrar da censura e usar do extravagante, do ridiculo. Assim, nunca
esgueceremos. Vocé com certeza deve se lembrar de alguns micos, ndo €? Pois eles
foram ridiculos, por 1sso ndo 0s esquecemos.
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